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１次予選
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８チーム

（決勝トーナメント）

       FINAL 
TOURNAMENT

自己選択抽選（K-１方式）
完全１発トーナメント戦。

台数は進行状況に
よっての対応となります。
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２次予選
５チーム or ６チームブロッ
クに分かれて変則トーナメン
トを行い、各ブロック１位が
決勝トーナメント、２位以下
は全てプレーオフＢへ進出し
ます。
※２次予選２位～は試合終
了後にプレーオフＢの抽選
を行います。

▲３６チーム

▲７チーム

３６
チーム ▲２９チーム ▲１チーム

（２次予選）
１次予選１位３６チームが
７ブロックに分かれて
５ｏｒ６チームによる
1発ｏｒ変則トーナメント

各ブロック１位が決勝トーナメント。
２位以下のチームは
プレーオフＢへ進出。

2nd ROUND

３６チーム
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･5on5 勝ち抜き戦
･全試合２本先取制
･その他工場出荷設定
･ゲームが止まるようなバグ技は禁止。
･三和電子製レバー及びボタンを使用。
･予選リーグ戦でチームが並んだ場合、ポイントに関係なく代表者戦
（リーグ戦）を行います。※５人目まで（代表者は毎回変更）
５人目も並んだ場合は代表者戦１～５戦までの勝利ラウンドを集計し
ラウンド数の多いチームが勝ち抜け。（被ラウンド数はカウントしない。）

･チーム内３キャラ以上使用
･キャラ固定制
･試合前、じゃんけんでコンパネを選択、先鋒申告制。
･レバー／ボタンの不具合は挙手した時点からの原状復帰
  （故障が見られなかった場合は、失格となる場合があります。）
･「ストⅢ3rdストライク旧基板（Ver.990512）」使用大会

▲

1チーム

×6ブロック ×1ブロック×３６ブロック
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１次予選２位チーム３６チーム代表者１名による。
一発トーナメント。上位１位がプレーオフＢに進出。
※シングル戦形式にて行います。

２次予選敗退２９チーム＋プレーオフＡ勝者
１チームの計３０チームよる。一発トーナメ
ント。上位１位が決勝トーナメントに進出。
※シングル戦形式にて行います。
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TIME TABLE [ タイムテーブル ] 第１６回クーペレーションカップ  TIME TABLE [ タイムテーブル ]

受付
表彰

終了

（前回覇者『Z戦士』） 

【予選：7/プレーオフ：１】
２次予選１位通過7チーム+プレーオフ通過１チーム

計８チームによる一発トーナメント戦。
(台数は進行状況を見て対応となります。)

試合前の抽選はK-1方式です。

（１次予選）
1st ROUND

１０８チーム

各ブロック３チーム×３６ブロックに
分かれて総当たり戦。

各ブロック１位が２次予選、
２位がプレーオフAに進出。
チームの勝敗が並んだ場合、

ポイントに関係なく代表者１名による
決定戦を行います。
（最長５名まで）

１次予選２位チーム
３６チーム代表者１名による

一発トーナメント
３６チーム

PLAY-OFF A
（プレーオフＡ）

２３チーム
２次予選敗退２９チーム
＋プレーオフＡ勝者１チーム

代表者１名による
トーナメント＆３チームリーグ

３０チーム

PLAY-OFF B
（プレーオフＢ）

３チームブロックに分かれて総当りリーグ
戦を行い、各ブロック１位が２次予選、
２位がプレーオフＡへ進出します。
※チームの勝敗が並んだ場合、ポイントに
関係なく代表者１名による決定戦を行います。
（最長５名まで）
※１次予選１位は試合終了後に２次予選の
抽選を行います。
※１次予選２位は試合終了後にプレーオフ
Ａの抽選を行います。

プレーオフ 勝者
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P.O A １位
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A    B    C　 R.
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F

D    E    F　 R.

REGULATION TIME TABLE [ タイムテーブル ]  REGULATION [ レギュレーション ]

REGULATION TIME TABLE [ タイムテーブル ]  FLOW [ 大会の流れ ]


